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Elevracdsroller

»Elevradsroller” er et delvist oplysende og delvist
visuelt materiale.

Det er den elevradsansvarliges rolle at leese
beskrivelsen af de forskellige roller hgjt og statte
forstaelsen af de opgaver, der harer til hver rolle.

Efter en gennemgang af rollernes indhold fordeles rol-
lerne demokratisk blandt medlemmerne af elevradet.

Hvis flere gnsker at stille op til en rolle, for eksempel
som forperson, har alle kandidater ret til at argumen-
tere for deres maerkesager. Flertallet afger, hvem der
skal besidde posten.

Nar rollerne er fordelt, kan man passende bruge
materialet som opslag pa en opslagstavle eller pa
skolens hjemmeside, s& andre elever ved, hvem de
skal henvende sig til, hvis de har informationer eller
sporgsmal til elevradet.




Drommeskyen




Modet i midten

Del jer op i grupper pa ca. 4 personer i hver gruppe.
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Hver gruppe leegger arbejdsark 3 “Madet i midten”
midt pa bordet.

Hvert gruppemedlem skriver eller illustrerer sine
tanker om nye tiltag til skolen i sin egen boks, som
vender ud mod personen. Det kan ggres med sin
egen farve. Tankerne kan eventuelt ogsa vendes
med en makker.
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o Gruppen kigger pa de forskellige muligheder ved at
dreje A3-arket, eller ved at de forskellige i gruppen
skiftes til at forklare, hvad de har skrevet og tegnet.

Efter at gruppen har diskuteret de forskellige idéer,
diskuterer de sig frem til et feelles mal for skolen.

o En fra gruppen skriver den feelles beslutning i det
midterste felt pa papiret.



Drommevaerkstedet

Introduktion

Drgmmeveerkstedet er et elevradsveerktgj, som hjeelper
med at strukturere og tydeligggre en elevradsidé pa
vej mod at blive til virkelighed. Veerkstedet tilbyder
en simpel men effektiv arbejdsmetode, der sikrer, at
jeres ambitioner bliver realiseret.

Drammeveerkstedet er udviklet ud fra tanken om, at
elevradet er et sted, hvor dramme — store som sma
— kan blive til virkelighed.

Hvorfor skal det bruges?

Dremmeveerkstedet fungerer som stgtte i jeres
kampagne- og projektarbejde som elevrad. Folg
forlgbet, og | vil opleve, hvordan jeres gode idéer
bliver kanaliseret ind i en struktur, der forer til
konkrete og tydelige resultater.



Hvordan skal det bruges?
Leeg materialet ud pa et bord eller pa gulvet.

Benyt ’medet i midten’ (arbejdsark 3) som brain-
stormveerktgj for at finde frem til et emne, som elev-
radet gnsker at arbejde videre med.

- se manualen for magdet i midten.

Folg derefter arkene kronologisk: ’lEmne’, *mareridt,
’dromme’ og ’realisering’. Tegn og beskriv jeres be-
slutninger undervejs.

Som det sidste, brug projektplanen (arbejdsark 4) til
at konkretisere, hvad der skal ggres, hvem der skal
gore det, og hvornar det skal gares.

Hvad skal | bruge?
Tuscher, kuglepenne, farveblyanter mv.

Dremmevaerkstedet er et manuelt veerktgj, sa det er
ngdvendigt at have skrive- og tegneredskaber klar.



Alle materialer findes
i PDF-format pa Modstrems
hjemmeside.

www.viermodstrom.dk

3

i TUBORA EGMONT

BORNE- OG BIKUBENFONDEN
UNDERVISNINGSMINISTERIET FOMDET Fonden



