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Elevrådsroller

”Elevrådsroller” er et delvist oplysende og delvist 
visuelt materiale.

Det er den elevrådsansvarliges rolle at læse 
beskrivelsen af de forskellige roller højt og støtte 
forståelsen af de opgaver, der hører til hver rolle.

Efter en gennemgang af rollernes indhold fordeles rol-
lerne demokratisk blandt medlemmerne af elevrådet.

Hvis flere ønsker at stille op til en rolle, for eksempel 
som forperson, har alle kandidater ret til at argumen-
tere for deres mærkesager. Flertallet afgør, hvem der 
skal besidde posten.

Når rollerne er fordelt, kan man passende bruge 
materialet som opslag på en opslagstavle eller på 
skolens hjemmeside, så andre elever ved, hvem de 
skal henvende sig til, hvis de har informationer eller 
spørgsmål til elevrådet.
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Drømmeskyen

Hvorfor skal det bruges?
Drømmeskyen er et forberedende materiale til drømme-
værkstedet. Formålet er, at når I går i gang med 
drømmeværkstedet, vil I allerede have afgrænset 
jeres idéer til en fremtidig kampagne eller et projekt.

Hvordan skal det bruges?
I denne proces skal I blive enige om, hvilke tiltag 
på FGU et lokalt elevråd kan påvirke. I skal ikke 
fokusere på, hvor I ser problemer eller nye tiltag 
på jeres specifikke skole, men i stedet notere de 
elementer af skolelivet, som I mener, at elevrådet 
realistisk kan påvirke.

Eksempelvis kan et lokalt elevråd ikke direkte ændre 
på skoleydelsen eller skoletiden, men det kan derimod 
påvirke pauser og undervisningsindhold.

I skriver de tiltag, I mener, at I kan påvirke, i selve 
drømmeskyen, og de elementer, I ikke kan påvirke, 
udenfor skyen.

Hvad skal man bruge?
Skriveredskaber og post-its. Drømmeskyen er et 
genanvendeligt materiale, så brug post-its, når I skal 
nedskrive jeres tanker.
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Mødet i midten

Del jer op i grupper på ca. 4 personer i hver gruppe.

Hver gruppe lægger arbejdsark 3 ”Mødet i midten” 
midt på bordet.

Hvert gruppemedlem skriver eller illustrerer sine 
tanker om nye tiltag til skolen i sin egen boks, som 
vender ud mod personen. Det kan gøres med sin 
egen farve. Tankerne kan eventuelt også vendes 
med en makker.

Gruppen kigger på de forskellige muligheder ved at 
dreje A3-arket, eller ved at de forskellige i gruppen 
skiftes til at forklare, hvad de har skrevet og tegnet.

Efter at gruppen har diskuteret de forskellige idéer, 
diskuterer de sig frem til et fælles mål for skolen.

En fra gruppen skriver den fælles beslutning i det 
midterste felt på papiret.
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Drømmeværkstedet

Introduktion
Drømmeværkstedet er et elevrådsværktøj, som hjælper 
med at strukturere og tydeliggøre en elevrådsidé på 
vej mod at blive til virkelighed. Værkstedet tilbyder 
en simpel men effektiv arbejdsmetode, der sikrer, at 
jeres ambitioner bliver realiseret.

Drømmeværkstedet er udviklet ud fra tanken om, at 
elevrådet er et sted, hvor drømme – store som små 
– kan blive til virkelighed.

Hvorfor skal det bruges?
Drømmeværkstedet fungerer som støtte i jeres 
kampagne- og projektarbejde som elevråd. Følg 
forløbet, og I vil opleve, hvordan jeres gode idéer 
bliver kanaliseret ind i en struktur, der fører til 
konkrete og tydelige resultater.
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Hvordan skal det bruges?
Læg materialet ud på et bord eller på gulvet.

Benyt ’mødet i midten’ (arbejdsark 3) som brain-
stormværktøj for at finde frem til et emne, som elev-
rådet ønsker at arbejde videre med. 
- se manualen for mødet i midten.

Følg derefter arkene kronologisk: ’Emne’, ’mareridt, 
’drømme’ og ’realisering’. Tegn og beskriv jeres be-
slutninger undervejs.

Som det sidste, brug projektplanen (arbejdsark 4) til 
at konkretisere, hvad der skal gøres, hvem der skal 
gøre det, og hvornår det skal gøres.

Hvad skal I bruge?
Tuscher, kuglepenne, farveblyanter mv. 

Drømmeværkstedet er et manuelt værktøj, så det er 
nødvendigt at have skrive- og tegneredskaber klar.
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Alle materialer findes 
i PDF-format på Modstrøms 

hjemmeside.

www.viermodstrøm.dk  


